Droonid 360 — disainist 3D-printimise ja lennuni
TAIENDKOOLITUSE OPPEKAVA

1. Tiienduskoolituse asutuse nimetus:
Usesoft AS Koolituskeskus

2. Oppekava nimetus:

Droonid 360 — disainist 3D-printimise ja lennuni

3. Oppekavariihm:
Arvutikasutus (0611, ISCED 2013 kohaselt) | Projekteerimistarkvara

4. Uldeesmirk:

Koolituse eesmark on anda Gppijale terviklik ilevaade drooni kui tehnilise arendusplatvormi
Ulesehitusest ning praktilised oskused drooni analllsimiseks, modifitseerimiseks,
lisadetailide modelleerimiseks tarkvaraga Autodesk Fusion, nende valmistamiseks
3D-printimise abil ning lahenduste testimiseks kontrollitud lennukeskkonnas.

5. Sihtgrupp:
Kursus on suunatud tehnika-, inseneeria-, méddistus- ja loomevaldkonna Gppijatele ning

spetsialistidele, kes soovivad omandada praktilisi teadmisi ja oskusi droonide ehitamisest,
3D-modelleerimisest, 3D-printimisest ning droonide kaitlemisest.

Kursus sobib nii droonitehnoloogiaga alustajatele kui ka olemasolevate teadmiste
tdiendamiseks ning annab (lilevaate valdkonna vGimalustest, aidates hinnata huvi ja sobivust
edasiseks slivendatud Oppeks voi praktiliseks rakendamiseks ettevotluses ja erialases
tegevuses.

6. Opingute alustamise tingimused

Osalemise eeltingimuseks on Microsoft Windows keskkonna baasteadmised ja praktiline
arvuti kasutamise kogemus.

7. Oppe kogumaht

Kursuse kogumaht on 20 akadeemilist tundi, millest praktilised tegevused moodustavad
ligikaudu 90%.

8. Oppekeskkond ja -vahendid:

Kursuse esimene osa toimub veebis MS Teamsi vahendusel. Kursuse teine osa toimub
Usesoft AS Koolituskeskuse koolitusklassis aadressil R. Tobiase 8, Tallinn. Koolitusklass on
varustatud tanapaevaste arvutitookohtade ja tarkvaradega, mis tagavad sujuva ja efektiivse
Oppeprotsessi. Kursuse kolmas osa toimub Tallinnas voi Tallinna ldhedal drooni(de)
lennutamist voimaldaval ala (tdpsustub jooksvalt).

Oppekeskkond:
. Koolitusklass, kus on 8 hea varustusega arvutitookohta
J Silmadele sobralikud ekraanid, dataprojektor ja tahvel
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Avalik WiFi koolitusruumis

Pauside ajal pakutakse kerget einet, kiipsiseid, kohvi/teed/vett

Oppevahendid:

Vajalikud tarkvarad, 3D-printer, materjalid, droon(id) ja selle lisavarustus
Osalejad saavad kursuse esitlusslaidid, Fusion baaskursuse dppematerjalid, mis
sisaldavad teooriailevaateid ja harjutusi.

9. Koolitajate kvalifikatsioon:

Koolituse viivad labi atesteeritud instruktorid, kellel on vah praktiline kogemus Gpetatava
tarkvara kasutamisel ja Opetamisel ning tdiskasvanute koolitamisel. Koolitajate padevust
hindab eelnevalt Usesoft AS Koolituskeskus.

10. Opiviljundid:

Kursuse ldbinu:

kirjeldab drooni to0pdhimotet, pdhikomponente ja kasutusvéimalusi;

mdistab 3D-modelleerimise ja 3D-printimise rolli prototlilipimises ning
tootearenduses;

kasutab Autodesk Fusion keskkonna esmaseid vdimalusi ja modelleerimise
toovahendeid;

loob lihtsamaid 3D-mudeleid, kasutades Sketch- ja Solid-modelleerimise
pohimotteid;

rakendab modelleerimiskaske (Extrude, Hole, Pattern, Fillet, Chamfer) detailide
kujundamisel;

omab Ulevaadet koostude modelleerimisest ja Generative Design
tookeskkonnast;

kirjeldab 3D-printimise tehnoloogiaid, kasutusvaldkondi, t66pdhimdtteid ja
ohutusndéudeid;

eristab enamlevinud printimismaterjale ja teab erinevaid printimiseks vajalikke
tarkvarasid;

valmistab 3D-mudeli ette printimiseks ja seadistab Bambu Studio keskkonna
vastavalt printimistilesandele;

valmistab ette 3D-printeri to6ks ning kirjeldab prinditud detailide jarelté6tlemise
voimalusi;

planeerib droonilennu ettevalmistuse, arvestades kehtivaid ndudeid,
lennupiiranguid ja ohutuspraktikaid;

demonstreerib drooni praktilist kasutamist, jargides lennueelset kontrolli, stardi-
ja maandumisprotseduure ning ohutu kditamise pdhimaotteid.

11. Oppesisu:

I Droonid 360 sissejuhatus

Droonide t66pdhimote, kasutusvaldkonnad ja pohikomponendid
Drooni ehitamise pdhimdtted ning komplekti (KIT) valimine
3D-modelleerimise ja 3D-printimise roll prototilipimises ning tootearenduses

Il Autodesk Fusion

Autodesk Fusion kasutajaliides ja toovoog
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U Parameetrilise modelleerimise pdhimdotted

. Sketch-keskkonna todriistad: geomeetria loomine, mé&édud ja piirangud
. 3D-detailide modelleerimine Solid-to6vahenditega
. Levinumad modelleerimiskdsud: Extrude, Hole, Pattern, Fillet ja Chamfer
o Komponentide ja koostude (Assembly) loomise alused
o Generative Design voimalused ja rakendused projekteerimisel
Il 3D-printimine
J 3D-printimise tehnoloogiad, kasutusvaldkonnad ja t66pdhimotted
U 3D-printerite ehitus, tllbid ja peamised komponendid
. Printimismaterjalid (filamendid) ja nende omadused
. Olemasolevate 3D-mudelite leidmine ja kasutustingimused
. 3D-printimise ettevalmistusprotsess ja vajalik tarkvara
J Bambu Studio tarkvara kasutamine ja printimisparameetrite seadistamine
J 3D-printimise praktiline to6voog
J Prinditud detailide jarelté6tlemine ja kinnitamine drooni konstruktsioonile
IV Droonid
. Drooni lennueelne ettevalmistus ja tehnilise seisukorra kontroll;
. Droonide kasutamisega seotud seadusandlikud nGuded, piirangud ja vastutus;
. Lennualade, geograafiliste piirangute ning vajalike kooskdlastuste kontrollimine;
. Droonikditaja ja kaugpiloodi pohillesanded ning ohutu lennutegevuse
pohimdtted;
J Drooni transport, hoiustamine ja akude ohutu kasutamine;
J Praktiline lennuettevalmistus, stardi- ja maandumisprotseduurid ning

lennupraktika.

12.Koolitusmeetodid ja dppevormid

Kursus toimub auditoorse dppe vormis, kus réhk on praktilisel dppimisel. Iga teooriaosa
jarel rakendavad osalejad Opitut kohe juhendatud harjutustes ning iseseisvates llesannetes.
Oppekeel: eesti keel.

13. Kasutatavad dppematerjalid:

Kursusel kasutatakse Usesoft AS Koolituskeskuse koostatud dppematerjale ja esitlusslaide.
Osalejad saavad kaasa elektroonilisel kujul kursuse esitlusslaidid ja dppematerjali, mis
sisaldab teemade kirjeldusi, harjutuste juhendeid ja illustratsioone, voimaldades iseseisvalt
harjutusi lahendada. Materjalis on rohkem teooriat ja Ulesandeid, kui koolituse kaigus
klassis kasitletakse, pakkudes voimalust iseseisvaks to0ks.

14.Hindamine ja oppe I6petamise tingimused:

Hindamismeetodid:
Hindamine toimub kogu Oppe véltel praktiliste harjutuste kaudu. Osalejad rakendavad
Opitut koheselt lGlesannetes, mille kdigus koolitaja jalgib ja suunab dppimist.

Hindamiskriteeriumid:

Opiviljundid loetakse omandatuks, kui osaleja on osalenud ja aktiivselt kaasa té6tanud
vahemalt 75% kursuse kogumahust ning sooritanud edukalt kdik praktilised harjutused.
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Lopetamisel valjastatav dokument:

Tunnistus: valjastatakse osalejale, kes on osalenud vahemalt 75% kursuse kogumahust ja
sooritanud koik praktilised harjutused edukalt.

Toend: viljastatakse osalejale, kes on kursusel osalenud, kuid ei taitnud koiki tunnistuse
saamise tingimusi (nt osales vahem kui 75% mahust voi ei sooritanud k&iki praktilisi
harjutusi).

Oppekava kinnitamise kuupiev: 15.07.2026
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